Bedienungsanleitung
Infrarot-Panzer




Neue Funktionen

- Haue Funklion {getangender Fanzer) Ir dan Kriegespied Spait. Schlagen Sie lhren Feind und plindem Sie den gegnerischen Panzer mil der
Fembeadianung

= Mehrere werschiedene: Spicler kbnnen gleichzeitig miteinarder oder gegensinander spielen: bis zu 4 Truppen kinnen gheichzeitig spiclen
Realitalsnahe Kampd Mathodan: Der Panzar springt zurilck, wenn er gatroffen wird und gibt ain slustisches Signal (Bombardiarungs und Abpral
Methada)

= Bimulierharer Bombaderungs- und Angrilfssound: Jeder Kamplhandlung ist mil sinem gigenen Ton unladegl, welcher das Spislvergniigen
deutlich anhabt
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Sicherheitshinweis

Achtung: Dieser Panzer ist nur flir den Gebrauch im Haus geelgnst,
Vermeiden Sie die folgenden Benuwtzungsfehler,
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Fernbedienung
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PowanLadalempe: Zaigl an ob
das Gerdl in Benutzung ader am
Laden ist

| 0 Setup Taste

Kontralltasta zum vorwsrs- und
Kontrolltaste 2um vorwans- und rickwdristahran (Sleuerung dar
rickwiirizfahren (Sleverung der rechtan Kalte)
Iinken Ketie)
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1. Hehmen Sie die Baltarseabdeckung ab und

g 5 legen Sie de Ballatan in der richligen
: Reihenfalge ain
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Schalter

1. Schalten Sie den Powerschaller sull "0OFF, um den Panzer sussuschallen. Schallen Sie den Powerschaller der Fembedienung awl "ON".
2, Werbinden Sie die Fernbedienung mit dem Panzer. Die Aufladelampe wird mot so lange der Parzer @i und griin, wenn der Ladevorgang
abgeschlossen |51
3. Jehen Sie den Ladestecker nach dem Ladevorgang ab. Der Panzer 18dE etwa & Minulen
“arsichl Geben S Acht, dess das Ladekabel fichig herum eingestackt ist
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Kampfmeodi

2. Mandvrisrunidhigkeils Modus:
Der Panzer springt wor und zuriick wenn er
wan enem Gegner angaschossen wurde

1. Bombadisrung und Rlckschlagsmodus:

3. Gelanganheilsmodus:
Der Panzer springt mit Sound zurick

Der Panzer drefil sich im Kreis. Die
Warwdrtsfunkion &L sus

Inbetriebnahme

2. Banutzan Sie den 10 Schalter um
Inesgeaammt 4 Panzar startklar zu

1. Schalien Sie den Panzer en
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5. Bewegungshenzich der
Fambedianung

8. Gelangenen-
s

‘Wenn der Panzer
4 mal petroffen
wurda, kann &f
sich nichl mahr
richlig bawegan

7. Wann der Fanzar 5 mal gatroffen wurda, verliert der
Spieler die Konlrolle. Der Gagner erhdlt dann die Kontrolle
liber den Panzear

B. Wenn Sie den gegnerischen Panzer unler Kontralle haben, dann slellen Sie lhren Panzer an einen sicheren Plats und bringen Sie diesen in

den Standby Modus

Varsicht:

1, Der Panzer kann 20 Kugein laden. Zwischen jedem Schuss liegen 3 Sekunden. Wenn die Kugedn verbraucht sind, kinnen Sie die Kugein
wieder aufladen. Schallen Se die Fembadienung Tir 4 Sekunden sus, dann wiader an. Das Anzeigalicht blinki, Nachdem Sie dia Signalitasis
gednickl haben, geht das Anzeigalicht sutamatizch aus. Das bedeuled, dess die Kugeln nechgeladen wurden.

| Dk Farnbedienung muss nicht auf dan Panzer gesichlet sain, wenn man die Signal Tasle drickt)

2. Wenn ein Panzer gelroffen wird, siehl man dies an ssinem Verhallen. Ein gelrofener Panzer hat 2 Sekunden Zeil, um sich neu auszunchlen

und um aus der Feusrzone des Gegners zu enlommen.

Beschuss des Gegners

1. Sleuam Sie den Panzar so, dess
Sie aul dan Laul des Gagnars zieban

2. Dricken Sie die Schusslaste
urm den Gegner zu baschisssan

3. Feuernantfamung und Winkel
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Kampfstrategien

1. Kampf mit ungleicher Truppenverteilung
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2. Vermischier Kampf
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Riickwartsangriff S Angriff

Ui gan Gagnar von hinlen anzugredan, drehan Sie den
Panzar auf der Stalla um die elgene Achee
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Wenn Sie schreck van Hinten angegrifien werden, dann
drahen Sie sich seathch zu Ihram Gagnar

Festungsein

Das Zied der Festungseinnahme ist es als Erstar am
Chackpont zu sein. Sle kinnen dan Gagner baschisian
cidar sich vor fendichan Angriffan versteckan

Weeichen Sie den Schibssen et e "%_
Ihres Gegners aus, 0 dem g’*‘h.‘.----"""'- . 'i-:;;,_.;z‘l
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Aufbau des Schlachtfeldes

Benutzen Sie die im Lieferemdang enthaltenen Trimemer und
Barrikaden un ein realistisches Schlachifelkd nachzubauen




